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CONSIGNES DE SECURITE

Afin de garantir la sécurité lors de l'utilisation d'une machine équipée de
MANUAL GUIDE FANUC:, respecter les consignes suivantes.
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1.1 DEFINITION DES AVERTISSEMENTS, PRECAUTIONS ET
REMARQUES

Ce manuel inclut des consignes de sécurité¢ pour la protection de
l'utilisateur et la prévention de dommages a la machine. Ces consignes
sont classifiées en Avertissements et Précautions selon le degré de
danger ou l'ampleur des dommages.

Des informations supplémentaires sont également données sous forme
de Remarques.

Lire entiérement les Avertissements, Précautions et Remarques avant
d'essayer d'utiliser la machine.

A\ AVERTISSEMENT
S'applique lorsqu'il y a un risque pour l'opérateur
d'étre blessé ou pour la machine d'étre
endommagee, ou les deux, si la procédure
approuvée n'est pas respectée.

/A PRECAUTIONS
S'applique lorsqu'il y a un risque d'endommager la
machine si la procédure approuveée n'est pas
respectée.

REMARQUE
La Remarque est utilisée pour donner des
informations supplémentaires autres que les
Avertissements et les Précautions.

- Lire soigneusement ce manuel et le conserver dans un endroit sir.

s-2



B-63874FR/05

CONSIGNES DE SECURITE

1.2

AVERTISSEMENTS ET PRECAUTIONS GENERAUX

Afin de garantir la sécurité lors de I'utilisation d'une machine équipée
de la fonction MANUAL GUIDE i , respecter les consignes suivantes :

A\ AVERTISSEMENT

1 Veérifier sur I'écran que la donnée a été saisie
correctement avant de passer a I'opération suivante.
Une tentative d'utilisation avec des données incorrectes
peut provoquer la collision de I'outil avec la piéce ou la
machine en cassant probablement I'outil ou en
endommageant la machine ou en blessant 'opérateur.

2 Avant de démarrer la machine avec la fonction de
compensation d outil, déterminer attentivement le sens
du décalage et la valeur de celui-ci, et s"assurer que
I"outil ne heurtera pas la piece ou la machine. Sinon,
I'outil ou la machine peut étre endommage, ou
I'opérateur peut étre blessé.

3 Lors de l'utilisation du contrdle de vitesse constante,
régler la vitesse maximale de la broche a une valeur
permise pour la piéce et son montage. Sinon, la piéce
ou son montage peuvent étre éjectés par la force
centrifuge et endommager la machine ou blesser
I'opérateur.

4 Reégler tous les paramétres et éléments de données
nécessaires avant de commencer a utiliser le MANUAL
GUIDE i . Remarquer que si les conditions de coupe ne
conviennent pas a la piéce, |'outil peut étre endommagé
ou l'opérateur peut étre blessé.

5 Aprés avoir créé un programme d'usinage en utilisant
les fonctions du MANUAL GUIDE i , ne pas
immédiatement faire fonctionner la machine avec ce
programme. |l faut vérifier chaque pas du programme
résultant et s'assurer que le trajet d'outil et le
programme d'usinage sont correct et que I'outil ne
heurtera pas la piéce ou la machine. Avant de
commencer l'usinage en production, faire fonctionner la
machine sans piéce afin de vérifier que I'outil ne
heurtera pas la piéce ou la machine. Si l'outil heurte la
machine et/ou la piéce, I'outil et/ou la piéce peuvent étre
endommages et I'opérateur peut méme étre blessé.
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/A PRECAUTIONS
Aprés avoir appuyé sur le bouton de mise sous tension,
ne pas toucher les touches du clavier jusqu'a
I'apparition de I'écran initial. Certaines touches sont
utilisées pour la maintenance ou des informations
spéciales, aussi, I'appui sur une telle touche peut
provoquer une opération imprévue.
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